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1. Datos Generales de la Asignatura

Nombre de la Asignatura: | Introduccién al Software Libre.
Clave de la Asignatura: | SWC-1701

SATCAL |2-2-4

Carrera:|Ingenieria en Sistemas Computaciones

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Sistemas Computacionales la capacidad
de conocer, analizar, implementar y explotar las herramientas mas avanzadas de las
tecnologias de informacién, haciendo uso del software libre.

Intencién didactica

Se organiza el temario, en cinco unidades agrupadas en contenidos conceptuales y
aspectos relacionados el desarrollo del software libre.

La primera y segunda unidad deben abordarse haciendo énfasis en la relacién entre los
conceptos basicos, asi como la historia, y las herramientas basicas para el uso del
software libre.

La tercera unidad debera analizar los beneficios que el software provee tanto al sector
publico como al sector privado.

La unidad cuatro el alumno conocera los aspectos legales, asi como son los diversos
tipos de licencias mas utilizadas en el uso del software libre.

La quinta unidad adquirird conocimientos sobre los modelos basados en software libre,
asi como la explotacion del mismo en las empresas.

En el transcurso de las actividades programadas es muy importante que el estudiante
aprenda a valorar las actividades que lleva a cabo y entienda que esta construyendo su
desempefio profesional y actle acorde a ello; de igual manera, aprecie la importancia del
conocimiento y los habitos de trabajo, en los aspectos fundamentales e introductorios del
software libre.

1 Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Identificar conceptualmente el software libre, sus inicios, implicaciones en la sociedad

ventajas y desventajas.

5. Competencias previas

e Poseer habilidades de andlisis, sintesis, induccion y deduccion.
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la préactica.

e Habilidad en el uso basico de computadoras.

e Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente.

e Capacidad para actuar en nuevas situaciones.

e Compresion de lectura.

6. Temario

No. Temas Subtemas

1 | Historia y Conceptos Basicos 1.1 Software Libre
1.1.1 El proyecto GNU y la FSF
1.1.2 Las Cuatro Libertades
1.2 Open Source
1.3 Historia Unix
1.3.1 Multics
1.3.2 Unics
1.3.3 Unix
1.4 GNU Linux
1.5 Sistemas Operativos Open Source
1.5.1 Debian
1.5.2Ubuntu
1.5.3 Red Hat y derivados
1.5.4 Mandriva
1.5.5 Suse
1.5.6 Slackware
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1.5.7 Gentoo

1.5.8 Arch

1.5.9 FreeBSD
1.5.10 OpenBSD
1.5.11 NetBSD
1.5.12 DragonflyBSD
1.5.13 lllumOS

2 | Herramientas Basicas

2.1 Ofimatica
2.1.1 Libre Office
2.2 CAD
2.2.1 InkScape
2.2.2 Gimp
2.3 Utilerias
2.3.1 Manejo de Archivos Comprimidos
2.3.2 Editores de texto
2.3.3 Navegadores Web

3 | Software Libre en el Sector
Publico y Privado

3.1 Casos de Exito
3.1.1 Gobierno
3.1.2 Pymes

4 | Aspectos Legales y de
Explotacion de Software Libre

4.1 Licencias de Software
4.1.1 Licencias de Software Libre
Compatible con la GPL
4.1.2 Licencias de Software Libre
incompatible con la GPL
4.1.3 Licencias de Software que no son
Libres
4.2 Licencias para Documentacion
4.2.1 Licencias Libres para Documentacién
4.2.2 Licencias para Documentacién que no
son Libres
4.3 Licencias para otro tipo de obras
4.3.1 Licencias para obras de uso préactico
distintas del software y la
documentacion
4.3.2 Licencias para tipos de letras
4.3.3 Licencias para obras que expresan un
punto de vista (pe. Opinion o
Testimonio)
4.3.4 Licencias para planos de objetos
fisicos

5 | Modelos de Negocios Basados

5.1 Evaluacion de los costos de la tecnologia
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en Software Libre

5.1.1 Costos Directos
5.1.2 Costos Indirectos

5.2 Conflicto entre el modelo tradicional y el

modelo basado en codigo abierto

5.3 Empresas Basadas en Software Libre

5.3.1 Empresas que Distribuyen Software

Libre

5.3.2 Empresas que dan Soporte,
Consultoria o Formacion en Software
Libre

5.3.3 Empresas que se apoyen en
programas de SCA

7. Actividades de aprendizaje de los temas

1. Historiay Conceptos Béasicos

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Analizar los diferentes conceptos de
software libre asi como la historia del
surgimiento del mismo.

Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Habilidad para buscar y analizar
informacion proveniente de fuentes
diversas.

e Solucién de problemas.

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipo.

e Capacidad de
conocimientos.

e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma
Auténoma.

e Busqueda del logro.

aplicar los

Exposiciébn de los conceptos de software
libre, copyleft.

Investigacion y exposicion de la historia de
GNU y la FSF.

Discusion de los aspectos legales y analisis
de las licencias GPL y BSD.
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2. Herramientas Basicas

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Analizar, instalar, y probar las diversas
herramientas que ofrece el software
libre.

Genéricas:

e Capacidad de analisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Habilidad para buscar y analizar
informacién proveniente de fuentes
diversas.

e Solucién de problemas.

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipo.

e Capacidad de
conocimientos.

e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma
Autonoma.

e Busqueda del logro.

aplicar los

Instalar y analizar la paqueteria de Libre
office.

Instalar la herramienta InkScape y analizar
los beneficios que nos otorga su uso.
Investigar diferentes editores de texto y
realizar un cuadro comparativo sobre las
caracteristicas de los mismos.

Investigar los navegadores web de uso libre
y realizar un cuadro comparativo sobre las
vetajas y desventajas de estos.

3. Software Libre en

el Sector Publico y Privado

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Documentar los diferentes beneficios y
consecuencias que el software libre
genera.

Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis.
e Capacidad de organizar y planificar.
e Habilidad para buscar y analizar

Investigar que gobiernos que han optado
por utilizar software libre en las oficinas y
dependencias oficiales.

Investigar los proyectos que se han
desarrollado con software libre para los
diferentes niveles de gobierno.

Investigar que empresas privadas utilizan
software libre y los tipos de proyectos que
generan.
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informacion proveniente de fuentes
diversas.

Solucion de problemas.

Toma de decisiones.

Trabajo en equipo.

Capacidad de aplicar los
conocimientos.

Habilidades de investigacion.
Capacidad de generar nuevas ideas.
Liderazgo.

Habilidad para trabajar en forma
Autonoma.

Busqueda del logro.

4. Aspectos Legales y de Explotacién de Software Libre

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Conocer las diversas licencias que
existen para el uso del software libre.

Genéricas:

Capacidad de analisis y sintesis.
Capacidad de organizar y planificar.
Habilidad para buscar y analizar
informacion proveniente de fuentes
diversas.

Solucién de problemas.

Toma de decisiones.

Trabajo en equipo.

Capacidad de aplicar los
conocimientos.

Habilidades de investigacion.
Capacidad de generar nuevas ideas.
Liderazgo.

Habilidad para trabajar en forma
Auténoma.

Busqueda del logro.

e Investigar las distintas licencias para el uso
del software libre y realizar un cuadro
comparativo de las mismas.

5. Modelos de Negocios Basados en Software Libre
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Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Elaborar un andlisis para la obtencion
del conocimiento de los costos de
software libre basados en el modelo de

negocios.

Genéricas:

e Capacidad de analisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Habilidad para buscar y analizar
informacion proveniente de fuentes

diversas.
e Solucion de problemas.
e Toma de decisiones.
e Trabajo en equipo.

e Capacidad de aplicar los

conocimientos.

e Habilidades de investigacion.
e Capacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar
Auténoma.

e Busqueda del logro.

en forma

Identificar los modelos de negocio basados
en software libre.

Investigar otras clasificaciones de modelos
de negocio.

Identificar el impacto sobre las situaciones
de monopolio.

8. Practica(s)

e Instalar y configurar al menos una de las distribuciones de Linux.

e Instalar y configurar una herramienta Ofimatica de libre distribuciéon, una
herramienta CAD y programas de utileria.

e |dentificar cuales serian las oportunidades para solucionar problemas mediante el

software libre en tu municipio.

e Desarrollar un tutorial sobre el uso e instalaciéon de una herramienta de software
libre publicandola bajo un tipo de licencia libre.
e Desarrollar por equipos un proyecto de negocio basado en software libre.

9. Proyecto de asignatura
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El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es
demostrar el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando
las siguientes fases:

e Fundamentacién: marco referencial (te6rico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnéstico realizado, mismo que
permite a los estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacién objeto de
estudio para definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacién: con base en el diagnéstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto
por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso:
de intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,
segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

e Ejecucidn: consiste en el desarrollo de la planeacién del proyecto realizada por parte
de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencidén (social,
empresarial), o construccién del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la
fase de mayor duracion que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

e Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacién para
la mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo
en los estudiantes.

10. Evaluacion por competencias

Son las técnicas, instrumentos y herramientas sugeridas para constatar los desempefios
académicos de las actividades de aprendizaje.

e Ponderar tareas

e Participacién y desempefio del alumno en el aula.

e Dar seguimiento al desempefio integral del alumno en el desarrollo del programa
(dominio de los conceptos, capacidad de la aplicacibn de los conocimientos en
problemas reales, trasferencia del conocimiento).

e Dar valor a la participacion del alumno (mesas redondas y de debate).

e Integracion del alumno en actividades de auto evaluacion.

e Examenes departamentales.

e Cumplimiento de los objetivos y desempefio del alumno en las practicas
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